





BESOK PROTOWORLD OCH UPPTACK TRE KONSTVERK: Kanslighet - Oppen

Titel: Monument for Radikala Observationer

En workshop i kollektivt berattande holls via onlinekonferens under Sodertalje Science Week 2021. Deltagarna %m qt-ts
traffades for forsta gangen och delade med sig av identitetsskapande monster, farger och former i och kring sitt ;

hem. Resultatet av samtalen blev en ny digital skulptur som skapades under workshoppen av konstnaren Jens %P fTImfﬂt)
Evaldsson efter deltagarnas instruktioner, tiliganglig i Astraparken, Sodertalje som en del av Protoworld.
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“dungeons and dragons, female knight, of the rolling plains, full body, dark azure,
victorian genre paintings, serene face, realistic depiction of light, golden light -seed 5"

Cred Yubin Ma. aituts.com/midiournev-versions
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SAMHALLSTRENDER SOM DET RADER
STOR ENIGHET KRING

1. Alla mdste kunna delta i ett digitalt samhdlle 9 1 O/
O

2. Framtidens arbetsmarknad ar mer foranderlig

av 10-talisterna spelar

3. Prognoser visar pé& stor arbetskraftsbrist nojesspel pa mobil, surfplatta,
dator eller spelkonsol.

4. Livsléngt larande blir allt viktigqre

. Digitaliseringen ar en strukturomvgndling som kraver
andra arbetssatt

6. Data ar en resurs och vi mdaste forhdlla oss till artificiell
intelligens (Al)

Jomdits

https://digitaliseringsradet.se/sveriges-digitalisering/ digital-kompetens/ (gxpf‘rlmf”b
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LAROPLANSKOPPLING 1-3 (LGR22)

Teknik 1-3

Vad datorer anvands till och
deras delar for inmatning,
utmatning och lagring av
information. Foremdal i
elevernas vardag som styrs

med hjdlp av programmering,

till exempel hushdllsmaskiner
och smarta telefoner.
Styrning av foremdl med
programmering.

Matematik 1-3
* Entydiga stegvisa instruktioner och hur de kan
konstrueras, beskrivas och foljas som grund for

programmering. Hur symboler anvands vid
stegvisa instruktioner.

Svenska 1-3

e Aftt ge och ta emot muntliga instruktioner

Bild 1-3

*Nd&gra verktyg och material for teckning, mdleri,
modellering och konstruktioner samt for fotografering
och annat digitalt arbete med bilder.



HUR KANDET SERUT | KLASSRUMMET?
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& é Extinction Biodiver=sity Crisis

Search

We partnered with World Wildlife Fund on this content pack, which includes an immersive Minecraft world and standards-based lessons. Explore these resources
for hands-on learning about ecosystems, conservation and biodiversity.
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Arctic Adventure Extinction! Safari Function Reefs Tropical Ravine World

By Benjamin Kelly By Minecraft: Education Edition By Minecraft Education By Clark Phillips




ﬂ Minecraft Education
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Creative Classrooms

By Minecraft: Education Edition

-

Draéon!

By Minecraft: Education Edition

Desert Island

By Minecraft: Education Edition
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Element Scavenger Hunt

By Minecraft: Education Edition
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By Minecraft: Education Edition

Design A Vehicle

By Minecraft: Education Edition

‘h o vy i
Global Build Championship

By Minecraft: Education Edition

‘ By Minecraft: Education Edition

Design An Animal

By Minecraft: Education Edition

Gone Fishing

By Minecraft: Education Edition




TEACHING TOOLS

« Camera - A tool used to take pictures in-

game

* Portfolio - A tool that houses images and
captions

*  Book & Quill - A tool that houses longer text
and images

* Chalkboards - Slates, posters and boards
used in-game for direction or information

* NPCs - In-game characters who provide
information

Jom(lits
@xperz‘mmb



DIGITALA BERATTELSER & KONST
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Scratch Jr
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Pedagogiska planeringen: Rymden
Nar: Vecka 50 — 5 HT-23; VT-24

Hur?

Eleverna kommer fa prova pa olika typer av skapande samt

aktiviteter som ar relaterat till rymden.

Aktiviteter som barnen kommer att delta i:

Aktiviteter F-3:

* Dansa som en astronaut (se film av Marcus Wandts ISS
waltz); koreografera egen astronaut dans

e Urval aktiviteter fran Mission X:

* Samarbeta for att bygga en raket med atervunnit

material; fyll den med saker du skulle vilja ta till rymden | Help Luna and Leo
* Skapa med digitala verktyg: Walk to the Moon!
e Endigital halsning fran rymden i Scratch jr eller i S

film

e Ett rymdspel i OctoStudio


https://trainlikeanastronaut.org/sv/

Kanslighet - Oppen

UPPDRAG
(ESRATEED) 1

)

—;

[ |
&
®)

Scratch Jr

-+ )= » BGAIETICTE ) i
© L1, Tom Tits

Q‘lxpfrfment)






e,
[y
-

> when P

forever ©%

> when »

forever ©®

turn [ 45

change size gom by | 20
’ when P

forever ©®

Motion

Rl G Dl B3] By Bty fom
o L] B ® o

L E ; o







Kanslighet - Oppen

UPPDRAG
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OCTOSTUDIO ANVANDNINGSOMRADE

* Hur kan man jobba med OctoStudio i sprdkutveckling”?
* Hur kan man anvanda det inom musik?

e Hur kan det stotta i matematik?

JomClits
@xpfrfmmb
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Dela

Hur vill du dela ditt
projekt?

Spelain en video
Spela in en video av ditt projekt som du kan skicka till vdnner

Skapa en GIF

Skapa en kort animerad loop fran ditt projekt

@O

Skicka projektfil
Skicka din projektfil till vanner. De kan 6ppna den i OctoStudio-appen.
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NATURVETENSKAP & TEKNIK
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TRIPP TRAPP TRAD







Screenshots

iPad

iPhone

SoundForest (24
A mini music maker

Justin Alexander
Designed for iPad

4 & A &

Free - Offers In-App Purchases

en
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CHROMAKEY

« Attt satta ihop tvd
bilder/filmer

baserat pd farg.
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e Har anvants sedan
30-talet

e Gront eller blatt?
Eller lila™?

(Experiment, Tom Tits
‘ % periment,
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VAD HAR DU FOR FAVORITA VERKTYG FOR
DIGITALT SKAPANDE?
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HOR AV DIG!

TIFFANY.ALNEFELT@TOMTIT.SE
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