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• Camera - A tool used to take pictures in-

game

• Portfolio - A tool that houses images and 

captions

• Book & Quill - A tool that houses longer text 

and images

• Chalkboards - Slates, posters and boards 

used in-game for direction or information

• NPCs - In-game characters who provide 

information
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Pedagogiska planeringen: Rymden
När: Vecka 50 – 5 HT-23; VT-24 

Eleverna kommer få prova på olika typer av skapande samt 
aktiviteter som är relaterat till rymden.
Aktiviteter som barnen kommer att delta i:
Aktiviteter F-3:
• Dansa som en astronaut (se film av Marcus Wandts ISS 

waltz); koreografera egen astronaut dans
• Urval aktiviteter från Mission X: 

https://trainlikeanastronaut.org/sv/
• Samarbeta för att bygga en raket med återvunnit 

material; fyll den med saker du skulle vilja ta till rymden
• Skapa med digitala verktyg: 

• En digital hälsning från rymden i Scratch jr eller i 
film

• Ett rymdspel i OctoStudio

https://trainlikeanastronaut.org/sv/
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