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Internetstiftelsen
Internetstiftelsen är en oberoende, 

affärsdriven och allmännyttig organisation. 

Vi verkar för ett internet som bidrar positivt

till människan och samhället.

Ansvarar för toppdomänen: .se och .nu

2 2 oktober 2024



Alla i Sverige vill, vågar 

och kan använda 

internet.

VÅR VISION



AI – vad? 
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Artificiell intelligens
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Konstgjord intelligens 

– vad har det med skola att göra?
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AI
– var är vi?

7 2 oktober 2024



AI och svenskarna

3 av 10 svenskar har använt något AI-

verktyg det senaste året. Det mest

använda verktyget är ChatGPT.

I åldern 18–34 år svarar 60 procent att de 

använt AI-verktyg

(2023)
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• 25% av svenskarna har använt ChatGPT.

• 3% av svenskarna har använt DALL-E.

• 2% av svenskarna har använt Midjourney.

• 2% av svenskarna har använt andra AI-verktyg, till 

exempel Stable Diffusion eller My AI.
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AI är att datorer programmeras för att få en förmåga att 
uppvisa människoliknande drag: som att lära och 

resonera  och skapa



Regelstyrd AI

12 2 oktober 2024



generativ AI
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AI är maskiner (program) som kan 
förutse/skapa/generera utifrån det “vi” redan 

gjort/skapat…



Utifrån data…



Utifrån maskininlärning…



Utifrån en modell…



Sedan kan AI-verktyg 
generera resultat
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Vad är skola…



Skolan är en plats där barn lär sig
förutse/skapa/generera utifrån det “vi” (som 

samhälle) redan kan/gjort/skapat…



Utifrån fakta (data)…



Utifrån inlärning…



Utifrån traditioner (modeller)…



Vad har AI med skola att göra?



Var ska en lärare starta?



1. Värdegrundsuppdraget
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Robot
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Frankenstein – Prometeus 
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Mary Flanagan
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[Grace:AI] – Origin Story
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Lärande – skola – bildning i en tid med AI
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Var ska en lärare starta?



2. Starta i skolans ”kärnuppdrag”
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I lärandet!



- Vad lär vi oss av?

- Hur använder vi teknik? 

Lärande och AI
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Mitt språks gränser 
är min världs gränser
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Artificiell intelligens 

– konstgjord intelligens 

- Intelligens

- Lärande

- Datorer

- Algoritmer 

- Djuplärande

- Maskininlärning

- Prompt
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- Regelstyrt lärande (beror av algoritmer)

- Övervakat lärande [människor övervakar] – bildigenkänning

- Oövervakat lärande [datorn får själv skapa mönster – människor kontrollerar]

- Djuplärande [lärande i neuronnät – modell av människors…lärande]

Datorers lärande
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Datorers lärande ≠ Människors lärande
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- känna

- smaka

- lukta

- se

- höra

En dator kan inte
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Vad är då AI? 



Vad startar idén om AI? 
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Internetmuseum.se
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AI
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Regelstyrd AI
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Joel Benjamin playing a practice game with Deep Blue
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1996



Vad hände i november 2022
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2024
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AI – att datorer programmeras för att få en förmåga att 
uppvisa människoliknande drag: som att lära och 

resonera  och skapa



generativ AI
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AI är maskiner (program) som kan 
förutse/skapa/generera utifrån det “vi” redan 

gjort/skapat…



Var ska en lärare starta?



Vad möter vi AI i skolvardagen?



Vad du vill söka efter…





Vilka skor du vill köpa…





Resultatet beror på 
“hur bra data” som används



Resultatet 
beror på “maskininlärningen”



Resultatet beror på vilken 
“modell” som används



Resultatet beror på hur AI:n 
formas av människor



AI:n formas av människor





Internetkunskap.se
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digitalalektioner.se



Vem styr AI?
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Fusk eller stöd?
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Resultatet beror på prompten – vilka kunskaper 
du har för att skapa 

en bra/rätt “instruktion”
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Resultatet av prompten och 
prompten behöver 

värderas av dig



Det AI:n generar behöver 
tolkas/granskas/värderas av människor



Förstås av människor
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Var ska en lärare starta?



- Testa…

- Start med ett ämnesområde du KAN – väl

- Prompta – och ta ställning till resultatet du får… kritiskt

Var kan du börja ditt arbete med AI?
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