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Internetstiftelsen

Internetstiftelsen ar en oberoende,
affarsdriven och allmannyttig organisation.

Vi verkar for ett internet som bidrar positivt
till manniskan och samhallet.

Ansvarar for toppdomanen: .se och .nu
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VAR VISION

Allai Sverige vill, vagar
och kan anvanda
Internet.
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Al —vad?

4 2okiober 2024 INTERNETSTIFTELSEN



Artificiell intelligens

INTERNETSTIFTELSEN



Konstgjord intelligens
—vad har det med skola att gora?
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Al
—var ar vi?
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tjanster som anvander artificiell intelligens?

Vet ej: 5%

Al och svenskarna

3 av 10 svenskar har anvant nagot Al-
verktyg det senaste aret. Det mest
anvanda verktyget ar ChatGPT.

| aldern 18-34 ar svarar 60 procent att de
anvant Al-verktyg

(2023)
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Fraga:l vilket eller vilka sammanhang har du framst anvant Al-verktyg?

Har anvant ett Al-verktyg

Diagram Al3a, Bas: Har anvént ett Al-verktyg 18+ ar, Ar 2023

svenskarnaochinternet.se CCO

Privat Jobb Studier
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* 25% av svenskarna har anvant ChatGPT.

Hur manga anvander

* 3% av svenskarna har anvant DALL-E.
Ch atG PT ol * 2% av svenskarna har anvant Midjourney.

5 . 90 . ) :
25 procent av svenskarna har anvant 2% av svenskarna har anvant andra Al-verktyg, till

ChatGPT och 63 procent har hort talas om
det.

exempel Stable Diffusion eller My Al.

INTERNETSTIFTELSEN
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Al ar att datorer programmeras for att fa en formaga att
uppvisa manniskoliknande drag: som att lara och
resonera och skapa
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Regelstyrd Al
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generativ Al
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Al ar maskiner (program) som kan
forutse/skapa/generera utifran det “vi” redan
gjort/skapat...
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Utifran data...
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Utifran maskininlarning...
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Utifran en modell...
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Sedan kan Al-verktyg
generera resultat
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Vad ar skola...
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Skolan ar en plats dar barn lar sig
forutse/skapa/generera utifran det “vi” (som
samhalle) redan kan/gjort/skapat...
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Utifran fakta (data)...
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Utifran inlarning...
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Utifran traditioner (modeller)...
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Vad har Al med skola att gora?
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Var ska en larare starta?
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1. Vardegrundsuppdraget
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Robot
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Frankenstein — Prometeus
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Mary Flanagan
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[Grace:Al] — Origin Story
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Larande — skola — bildning i en tid med Al
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Var ska en larare starta?
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2. Starta i skolans "karnuppdrag”
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| larandet!
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Larande och Al

- Vad lar vi oss av?

- Hur anvander vi teknik?
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Mitt spraks granser
ar min varlds granser
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Artificiell intelligens

— konstgjord intelligens - Algoritmer

- Intelligens - Djuplarande

- Larande - Maskininlarning
- Datorer - Prompt

38 2 okiober 2024 INTERNETSTIFTELSEN



39

Datorers larande

- Regelstyrt larande (beror av algoritmer)
- Overvakat larande [manniskor dvervakar] — bildigenkanning
- Oovervakat larande [datorn far sjalv skapa monster — manniskor kontrollerar]

- Djuplarande [larande i neuronnat — modell av manniskors...larande]
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Datorers larande # Manniskors larande
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En dator kan inte
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kanna

SUELE

lukta

Se

hora
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Vad ar da Al?
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Vad startar idéen om Al?
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Internetmuseum.se
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Welcoma to

EEEEEE LL IIII ZZZZEZZ ARAAR
EE LL II ZZ AR AR
EEEEE LL II Z2Z AAAARARA
EE LL II ZZ AR AR

EEEEEE LLLLLL IITI ZZIZZZZE AR AR
Eliza is a mock Rogerian psychotherapist.

The original program was described by Joseph Weizenbaum in 1966.
This implementation by Norbert Landsteiner 2005.

ELIZA: Is something troubling you ?
YOU: l
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Al
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Regelstyrd Al
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1996

Joel Benjamin playing a practice game with Deep Blue
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Vad hande i november 2022
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LINES-F11

TOP
999999

SCORE
999999

GOALS:
2 million

SPEL

© 13-aring slog Tetris — endast Al har
lyckats tidigare

0:33min ® Minsida A Dela

Publiceratigar kl 17.00

o For forsta gangen sedan spelklassikern Tetris sldpptes 1989 har en spelare slagit spelet.

o 13-ariga Will Gibson spelade sa langt att sessionen natt sin slutpunkt - en bedrift endast Al anses
har lyckats med tidigare, rapporterar New York Times.

Kulturnytt
kulturnytt@sverigesradio.se

Clear 29-
29 rollovd

2024
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Al — att datorer programmeras for att fa en formaga att
uppvisa manniskoliknande drag: som att lara och
resonera och skapa
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generativ Al
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Al ar maskiner (program) som kan
forutse/skapa/generera utifran det “vi” redan
gjort/skapat...

INTERNETSTIFTELSEN



Var ska en larare starta?
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Vad moter vi Al i skolvardagen?
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Vad du vill soka efter...
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Google

Vad ar p 4
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vad &r det for vecka

vad ar klockan

vad ar klockan stockholm
vad ar klockan sverige
vad ar det for dag idag
vad &r inflation

vad &r ai

vad ar

vad ar autism

vad ar klockan i thailand
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Vilka skor du vill kopa...
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Resultatet beror pa
“hur bra data” som anvands
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Resultatet
beror pa “maskininlarningen”
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Resultatet beror pa vilken
“modell” som anvands
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Resultatet beror pa hur Al:n
formas av manniskor
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Al:n formas av manniskor
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Hem > Al - artificiell intelligens

Al — artificiell intelligens

Vad ar Al och hur anvands tekniken pa olika stallen i samhallet?
Hur lar sig en Al och kan den tanka som en manniska? Vad finns
det for mojligheter och risker med datorer som blir allt mer
sjalvstandiga? Har far du lara dig grunderna om Al — artificiell
intelligens.

i Las artiklar ! ‘ Titta pa videor ‘

Artiklar

Vad éar Al for nagot?

Al @r redan vardag

Vad ar Al fér ndgot och hur fungerar
tekniken? Ar datorn verkligen intelligent pa
riktigt? Har far du léra dig grunderna om
artificiell intelligens.

M. N

Al anvands inom allt fran sjukvéarden till
reklam, och allt fler myndigheter, féretag och
organisationer har bérjat titta pa hur Al kan
effektivisera arbetet.

Amnen V' oakernel pa natet Um 0ss Lyssna () o0K ( Meny —

]| R -
L ] .

~
]

Vilka risker finns det med Al?

Al &r lockande eftersom det ar valdigt
anvandbart. Men det finns ocksa risker
forknippade med att ge Al-verktyg alltmer
makt dver beslut som kan paverka
manniskor

' < O . S



Internetkunskap.se
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Hem > Nyheter >
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Stora riskemp'
algoritmerna tar besluten

< ALGORITMER ) ( DIGITAL KOMPETENS > ( INTEGRITET >

11 SEPTEMBER, 2024 () 8 MINLASNING

Automatiserat beslutsfattande blir vanligare bade
hos myndigheter och privata aktorer. Det kan
effektivisera samhallet och spara pengar, men det

kan ocksa bli riktigt fel nar datorn far makten att
bestamma.

Myndigheter och andra offentliga aktorer har under lang tid anvant datorer
for att underlatta och effektivisera arbetet. Men de anvéander ocksa datorer
allt mer i sjalva beslutsfattandet. Det blir vanligare att algoritmerna tar
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tioner Lektioner i digital kompetens Fortbildning .

Digital vardag — s& funkar tekniken »

Vem styr Al?

DIGITAL VARDAG — SA FUNKAR TEKNIKEN | AK 4-6

Hur fungerar Al?

Lektionegega en Overblick over hur digital teknik styrs

INTERNETSTIFTELSEN
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ktioner Lektioner i digital kompetens Fortbildning Podd O

B> Skola dverallt >

Fusk eller stod?

SKOLA OVERALLT | AK 7-9

kola overallt — Al i skolan

Lektionen handlar om att synliggdra Al i vardagen.

pastdenden om Al

allning till pastadenden om Al, artificiell intelligens. Jamfér era svar med
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Resultatet beror pa prompten — vilka kunskaper
du har for att skapa
en bra/ratt “instruktion”

INTERNETSTIFTELSEN



Skapa en promt till Al-roboten

Promta betyder att ge Al:n en instruktion. Om roboten ska dansa som du “tankt”
behdéver du ge roboten fler instruktioner. Hjalp roboten genom att

1. Skapa en kontext: Ange den kontext som Al-roboten befinner sig i. Varfér ska
den dansa?

2. Skapa en roll: Tilldela Al-roboten en roll. Vad dansar den som?
3. Skapa en malgrupp: For vem ska Al-roboten dansa?
4. Ange dansstil: Ange vilken stil Al-roboten ska dansa med?

5. Folj upp resultatet och ge feedback: F6lj upp Al-robotens dans med tydlig feed-
back. Behéver den &ndra pa nagot? Beratta vad och varfér.

En bra promt kraver alltsa: en kontext, en roll, en malgrupp, stil och feedback.
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Resultatet av prompten och
prompten behover
varderas av dig
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Det Al:n generar behover
tolkas/granskas/varderas av manniskor
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Forstas av manniskor
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Var ska en larare starta?

INTERNETSTIFTELSEN



Var kan du borja ditt arbete med Al?

-  Testa...
- Start med ett amnesomrade du KAN — val

- Prompta — och ta stallning till resultatet du far... kritiskt
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